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Nun bekommen wir von Oscar einen neuen Auftrag.
Er lautet: Neuigkeiten Uber Fokkersneue Tragflachen erfahren!
Dazu missen wir uns zuer st eine Empfehlung von
M er cedes Jellinek besorgen, was nur Uber ihren Vater geht!
Dazu fahren wir zuer st nach Paris.

Vom Bahnhof aus, gehen wir ins Theater u. bitten Gabriel Astruc
um einen neuen Auftritt.




Leider lehnt e ab, essal denn unsfallt etwas ,, Neues* ain!
Wir fahren nach Berlin.

Hier schauen wir unsdie Bewegungen der Dame an, haben eine
| dee u. fahren zurlck nach Paris!
Warum so umstandlich?




Wir gehen ins Theater u. flihren Gabriel Astruc unseren
neuen Tanz vor.

Er ist begeistert, informiert die Presse u. wir marschieren
auf die Buhne.




Hier bieten wir dem Publikum eine halbwegs gelungene
Vorstellung, verabschieden uns u. gehen hinter die Blihne.

Gabriel Astrucist begeistert von unserer Vorstellung, zahlt uns
aus u. wir gehen insHotel.
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Am nachsten 'Mmﬁen...

fahren wir nach M onaco.




Auf der Strandpromenade treffen wir Jellinek, reden mit ihm,
erhalten die Telefonnummer seiner Tochter (24201) u. fahren
nach Berlin.







Esvergehen keine 5 min. u. sie steht auf der M atte!

= ._"f-

http://www.gamepad.de/




Nun unter halten wir unsvon Frau zu Frau u. Uberreden

Mer cedes, unsdas Werk zu zeigen.
Aber vorher mochte sie einen neuen Tanzschritt erlernen.
Leder haben wir keinen u. fahren nach Paris!




Im Garten der Botschaft werden wir vom Springbrunnen
inspiriert u. fahren zurtick nach Berlin.

Hier bringen wir Mercedes unseren neuen Tanz dar, sieist
begeistert u. zeigt uns Papas Werk!
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Von der Werkbank nehmen wir eine M etallplakette mit, schauen
unsden Hangar an u. gehen wieder zurtick.




Wir zeigen Mercedes die Plakette u. sieerklart uns, dassihr Vater
einen neuen Wagen nach ihr benennen will.
Sie geht mit unsins Bulro u. méchte uns gern die Bauplane zeigen.
Aber wo sind sie?




M er cedes geht zum Blicherregal, hantiert etwasherum u. ein
Geheimfach mit technischen Zeichnungen wird sichtbar.
Und daja alles streng geheim ist, missen wir wahrend ihrer
Suche das Buro verlassen!

Diese Zeit nutzen wir u. gehen wieder in den Hangar.




Die Werkzeugkiste erleichtern wir um eine Zange,

die Holzkiste um ein Rohr, bearbeiten das Rohr damit u. gehen
weliter in den Hangar .




Am Schmier 6lfass fuillen wir unsere Tasse mit Ol, verlassen den
Hangar u. gehen nach rechts zu einem Hallenfenster .

Der klemmende Riegel bekommt einen Schluck Ol.
Nun brechen wir, mit der ,, Rohrzange” den Riegel ab u. kénnen
nun jeder zeit das Fenster von auf3en 6ffnen!
Kaum sind wir fertig mit unseren Vorbereitungen er scheit
Mer cedes wieder auf der Bildflache u. wir verlassen die Fabrik.




é;ﬁm"fr am Abend...

Da die Dunkelheit die beste Freundin einer Spionin ist, schleichen
wir zum Schaltschrank.




Hier andern wir die Schaltung etwas (T-Stlick von der Mitte nach
rechts oben) u. schleichen zum Buro.
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Haben wir die, Schleicheinlage® gemeistert, so widmen wir
der Burotdr.
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L eider ist diese abgeschlossen u. dawir kein Werkzeug besitzen,
schleichen wir zur Werkbank.
Wir schnappen unsden Metallstreifen u. schleichen
wieder zur lck.

Mit Hilfe des M etallstr eifens 6ffnen wir die TUr u. schauen unsim
BUroum.




Wir nehmen den Papierfetzen vom Schreibtisch, gehen zum
Blcherregal u. schauen esan.

Das fehlende Buch heben wir vom Ful3boden aus u.
stellen es dazu.




Und nun?
Nun ordnen wir die Blicher so ein, dass die Anfangsbuchstaben,

der oberen Reihe, DAIM L ER ergeben!

Esklappt, die Geheimtlr 6ffnet sich u. wir kénnen einen Blick auf
die geheimen Konstruktionszeichnungen werfen!




Dawir sie nicht mitnehmen dirfen, verbinden wir den
Papierfetzen mit dem Geheimtinten-Fuller u. schreiben unsdie
wichtigsten Daten auf!

Das war e geschafft, wir gehen insHotel u. schlafen uns aus.




Am nichsten Mm}?m..

fahren wir nach Paris.

Hier werden wir schon sehnstichtig erwartet!
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Capitaine Ladoux hat ndmlich eine ehrenvolle Aufgabe flr uns,
Wir sollen ihm fur sein Chiffriergerat eine neue Walze besor gen!
Dafir mussen wir Major Arnold v. Kalle ausfindig machen.
Nun mussen wir ihm noch unseren Zettel mit den Daten der
Tragflachen aushéandigen u. er ver schwindet damit!




Nun taucht Oscar auf u. bittet uns, zurtick nach Berlin zu reisen
u. dort den Motor der Fokker zu zerstoren!
Dafiir mussen wir nach Berlin reisen.
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Wir gehen ins Theater u. tanzen vor.
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Nach unserem Auftritt applaudiert das Publikum begeistert, wir
ver abschieden unsartig u. verlassen die Biihne.
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Jetzt wird unser Konto wieder etwas aufgefillt, wir ziehen unsum
u. verlassen das Theater.

Vor dem Eingang wartet Arnold auf uns, erzahlt, dass er nach
Madrid abkommandiert wurde u. verabschiedet sich.
Wir gehen insHotel u. schlafen uns aus.




Am néchsten ?vfnrj;en.,,

reisen wir ebenfallsnach Madrid.




Hier lassen wir alle unsere Uberredungskiinste spielen u.
uberreden den Gaukler zu einem Auftritt.
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Wir schauen ihm zu u. haben eine Inspiration zu einem
weiteren Tanz!
Nun schauen wir unsweiter um u. entdecken Arnold.




Wir sehen, dass er telefoniert u. suchen eine M 6glichkeit, um ihn
belauschen zu konnen.
Nun gehen wir in die Gasse, wihlen im MUlleimer, finden ein
W rstchen u. bestechen den Hund damit.




Jetzt konnen wir unsin Ruhe den Telefonkasten anschauen u.
kommen auf die ldee, Arnolds Telefon anzuzapfen!

Da uns das notige Equipment fehlt, reisen wir nach Berlin!-

Nach unserer Ankunft in Berlin, gehen wir zum
, Offentlichen Telefon.




v Sehaitbasien dbe Tihe

Leider fUhrt hier ein netter Zeitgenosse ein Dauer gespr ach u. wir
mussen zu harten Bandagen greifen!
Wir gehen zum Schaltkasten der Bahnhofsuhr, stellen sie 30 min.
vor u. fragen den Schaffner nach der Uhr zeit.

Dieser erschrickt sich weil es schon so spét ist, eilt zum Zug, lasst
thn abfahren u. unser Freund spurtet hinterher!




Nun konnen, bzw. kénnten wir in Ruhe den Telefonhorer klauen,
aber leider ist das Kabel fest verschraubt u. wir haben
kein Werkzeug!
Also fahren wir, wie kdnnte es auch anders sein, zur Autofabrik.

Hier schleichen wir unswieder ins Biro u. nehmen die
K affeetasse u. K asestulle vom Schreibtisch mit.
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Nachdem der Schraubendreher auch in unseren Besitz
Ubergegangen ist, schleichen wir wieder zur lick.
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Jetzt legen wir die Kasestulle an dieleere Kiste u. die Ratten
haben eine leckere M ahlzeit.
Nun hat der Mechaniker endgultig die Nase vall u.
macht Feierabend!




Jetzt schauen wir unsden Flugzeugmotor an, haben eine ldee u.
gehen wieder zur lck.

Mit dem Schraubendreher 6ffnen wir die M otor haube, schauen
unsdas | nnenleben des Autos an u. fullen etwas Batteriesaurein
die K affeetasse.







Zurick in Monaco beglickwiinscht uns Oscar u. erteilt uns sofort
einen neuen Auftrag!
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Wir missen Zollinger s geheime Botschaften entschltisseln.
Fahren wir nun nach Parisoder Berlin?
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Hier bauen wir mit dem Schraubendreher den Telefonhorer ab u.
fahren nach Madrid.
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Wir gehen zum Telefonkasten.




Nun wenden wir den Telefonhorer auf die Schaltung an u.
andern diese.

Esklappt, wir kdnnen ein aufschlussreiches Gesprach abhoren u.
gehen zur Galerie.




Hier schauen wir unsdas Bild an u. kommen auf dieldee auch an
Bild von uns anfertigen zu lassen.
Dazu fahren wir nach M onaco!

Hier reden wir mit dem Spion u. er teilt unseinestressfreie
Zugver bindung nach Monaco mit.




Nun fertigt der Straf3enktinstler eine Kohlezeichnung von unsan

u. wir kénnen zur tick nach Madrid.
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Wir gehen zur Galerie, tauschen die Kohlezeichnungen aus u.
bald darauf erscheint unser Kontaktmann.

Er Ubergibt unsdie Schltisselwalze, ver schwindet u. wir fahren
nach Paris.




Hier tbergeben wir Ladoux die Schliisselwalze u. haben die Ehre
den Code knacken zu durfen.
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J Konsonanten J J  Alphabet

Wir schaffen esden Code zu entschlisseln.
Die Nachricht lautet;

EINMARSCH DURCH BENELUX

L adoux begltickwiinscht uns u. wir heben die Tassen!




Nun mdchten wir unser e Nachricht gern entschliisseln, aber
L adoux erlaubt es nicht!
Zuer st missen wir ihm noch einen privaten Gefallen erweisen u.

dass Telefon von M albec anzapfen.
Er gibt unsdie Adresse u. wir fahren hin.




Hier sehen wir nur eéinen Kanaldeckel u. Telefonkabd!!
Wir fahren zurick zu L adoux.

Wir reden mit ihm u. er gibt unseinen Schlissel fir einen
geheimen Kanalzugang.
Nun gehen wir in den Kéeller u. 6ffnen die Zelentlr.




Hier ist allesverdreckt u. stinkt!
Dawir unsere schénen Sachen nicht versauen wollen, gehen wir
nach nebenan, ziehen unsum u. gehen in die Unterwelt.

Wir gehen nach l1NKS, nach vVor n, nach r echts, nach vorn u.
nach r echts




Nun wenden wir den Telefonhorer auf den Schaltkasten an u.
fummeln in seinen Innereien herum!

So sollte unser Ergebnis sein!
Nun kdnnen wir ein Gesprach mithdoren u. mar schieren zur tick!




Wir erzahlen Ladoux waswir gehdrt haben, er verlasst uns, wir
widmen unsder Chiffriermaschine u. entschliisseln die
Nachricht von Zollinger .

Mit diesem Wissen fahren wir nach M onaco!




Hier erz&hlen wir Samsonet, dasswir den Code von Zollinger
geknackt haben u. wasin seiner Botschaft stand!
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Wir machen darauf aufmerksam, dass diese Losung unserem Copyright bzw.
dem Copyright des Autors unterliegt und somit ohne Genehmigung nicht auf
anderen Homepages oder in schriftlicher Form (auch nicht in Ausziigen) in
anderen Medien erscheinen darf. Dain letzter Zeit immer wieder dagegen
verstol3en wird, bitten wir dringend um Beachtung!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das Ber eit-stellen,
der Download von Ihnen und die Erstellung von L dsungen kostet uns Geld. Wer diese
L 6sung kostenlos aus dem Internet erhalten hat, der kann uns gerne zur Deckung
unserer Kosten ein paar Briefmarken senden.

(L. Kratz- Arendsstr. 4 - 63075 Offenbach).




